Apprentissage actif pour I’annotation de documents 97

title
author
affiliation
author para
e-mail

Figure 1. Fenétre d’ annotation de document.

3. Apprentissage automatique

L&pproche de base pour diff Zrentes statZgies d@nnotation est |@tilisation de mZ
thodes de classibcation probabiliste supervisZes. Un classibeur probabiliste crZe un
modele d@pprentissage, cohZrent avec les exemples annotZs par un expert, et qui est
le plus gZnZral possible, cl@st-"-dire performant sur des donnZes non vues en appren-
tissage. Le but recherchZ est de dZerminer des valeurs de caractZristiques propres
chaque classe pour dZterminer, ~ partir din x, les probabilitZs de chacune des classes
possibles. Formellement, un classibeur probabiliste cherche ~ estimer la probabilitZ
conditionnelle p(y|x) qui dZbnit la probabilitZ que la classe de |@bservation x soit y.
Si le classibeur probabiliste est utilisZ seul, la classe estimZe est |a classe pour laquelle
cette probabilitZest maximale. Dans le cadre de |@nnotation, chaque x est un vecteur
de caracteristiques d@ne entitZ du document et chaque y est une annotation possible
" associer avec les entitZs.

Pour etre utilisZes avec des mZthodes d@pprentissage existantes, les instances *
classer (les observations x) doivent «tre projetZes dans un mods|e des donnZes consis-
tant. Dans ce modele, une instance va *tre vue comme un vecteur de caractZristiques
permettant de dZcrire e plus bdelement possible les spZcibcitZs des instances d@ne
me me classe. Nous classons ces caractZristiques suivants trois catZgories diff Zrentes
qui rZcuperent des informations utiles pour la discrimination.



