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Figure1. Fenêtred’annotation dedocument.

3. Apprentissageautomatique

LÕapprochede base pour diffŽrentesstatŽgies dÕannotation est lÕutilisation de mŽ-
thodes de classiÞcation probabiliste supervisŽes. Un classiÞeur probabiliste crŽe un
mod•le dÕapprentissage, cohŽrent avec les exemples annotŽs par un expert, et qui est
le plusgŽnŽral possible, cÕest-ˆ -direperformant sur desdonnŽesnon vuesen appren-
tissage. Le but recherchŽest de dŽterminer des valeurs de caractŽristiques propres ˆ
chaqueclassepour dŽterminer, ˆ partir dÕun x, lesprobabilitŽsdechacunedesclasses
possibles. Formellement, un classiÞeur probabiliste cherche ˆ estimer la probabilitŽ
conditionnellep(y|x) qui dŽÞnit la probabilitŽque la classe de lÕobservation x soit y.
Si leclassiÞeur probabilisteest utilisŽseul, laclasseestimŽeest laclassepour laquelle
cetteprobabilitŽest maximale. Dans lecadrede lÕannotation, chaquex est un vecteur
de caracteristiques dÕune entitŽdu document et chaque y est une annotation possible
ˆ associer avec lesentitŽs.

Pour •tre utilisŽes avec des mŽthodes dÕapprentissage existantes, les instances ˆ
classer (lesobservationsx) doivent •treprojetŽesdansun mod•ledesdonnŽesconsis-
tant. Dans ce mod•le, une instance va •tre vue comme un vecteur de caractŽristiques
permettant de dŽcrire le plus Þd•lement possible les spŽciÞcitŽs des instances dÕune
m•me classe. Nous classons ces caractŽristiques suivants trois catŽgories diffŽrentes
qui rŽcup•rent des informationsutilespour la discrimination.
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